Release Note
2019.1.7

Cette version apporte une nouvelle fonctionnalité pour le levé en corps de rues et
gere I'appareil de mesure LN100 de la marque TOPCON par liaison bluetooth.

Prise en compte du robot LN100 en mode Bluetooth

Le logiciel Topocalc a été adapté au robot LN100 en mode bluetooth.
Un nouveau pilote TOPCON-LN100-Bt.sta a é€té ajouté.

Pour l'utiliser vous devez impérativement saisir bluetooth dans le port de

. . . >> ;
communication puis appuyer sur le bouton J pour le détecter.

Connexion 3 un appareil de mesures %

M & Pilote
o TOPCON-LN100-Bt.STA -l

Ajouter un pilote >> |

pilote du Topcon LN100 en mode bluetooth 20191028

Paramétrage du port de communication

(B UETOOTH = V *
Adresse | 00:07:80:E2:72:DF >>

Nouvelle fonctionnalité dans la configuration des
codes (alignement entrée avec piliers)

Fonctionnalité

A partir de cette nouvelle version, les champs de configuration des codes accédent
a la rubrique CVERTEX.
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Exemple de mise en ceuvre dans les bibliothéques livrées

Nous avons utilisé cette nouvelle fonctionnalité afin de créer un alignement pour
dessiner des entrées avec piliers.

Le principe retenu pour cet alignement que vous retrouverez dans les bibliotheques
carto200V3-1, carto200V2p-1 et recolement est le suivant :

1. Sélection du nouveau code alignement avec prise de point a I'intérieur droit
» % 292

du premier pilier
Apres la prise du 1°" point la boite de dialogue suivante apparait :

[Modification] Saisie des paramétres X

| largeur pilier | 33

| profondeur pilier I 7 8 9

| position portail | 4 5 6

| Paramétre 4 ($4)

| Paramétre 5 (35) | 1 2 3

| Paramétre 6 ($6) | 0 + I- —

v || K

Vous pouvez alors saisir la taille du premier pilier, sa profondeur si elle est
différente de sa largeur et la position du portail par rapport au nu du pilier (par
défaut il sera positionné au milieu du pilier).

Sur le dessin le premier pilier apparait :

700

292

2. Prise du deuxieme point a I'intérieur gauche du deuxiéme pilier avec arrét de
I'alignement ou poursuite avec un code liaison droit s'il existe un deuxieme

portail.
Suite a prise de ce 2°™ point, le logiciel vous invite a saisir le numéro de police

de I'entrée:
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Style IAucun J

Aprés validation du numéro de police de I'entrée vous obtenez le dessin de
I'entrée avec portail :
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Paramétres..

Vous pouvez alors utiliser le bouton ‘du ruban afin de modifier les
dimensions du deuxieme pilier qui par défaut sont identiques a celles du
premier pilier.

Il vous est alors possible

Q) zzzzzzzzs

- de cliguer sur le bouton Ein __ |des liaisons pour terminer la définition
de I'entrée

- oude prendre un nouveau point s'il existe (par exemple un portillon).

Prise du troisieme point si nécessaire a l'intérieur gauche du troisieme pilier
et arrét de l'alignement.

Suite a la prise de ce point vous devez suivre la méme procédure que ci-
dessus. En général il n'y a qu’un portillon, ce qui va vous faire appuyer sur le
() zzzzzzzzza
bouton Ein des liaisons pour terminer cet alignement. Vous obtenez
alors le plan de votre entrée :
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Pour chaque point pris vous pouvez utiliser tous les opérateurs qui sont
nécessaires (excentrement, prolongement etc...).

Si vous aviez ouvert un mur de cléture, par la mise en place des priorités il
n'est pas nécessaire de le cléturer avant I'entrée et de le rouvrir apres,
I'application des priorités se chargera de découper automatiquement le mur
sur I'entrée :

123
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Analyse de I'alignement entrée avec piliers

Dans le cas ou vous souhaitez personnaliser ce type de levé pour une bibliotheque
qui vous est propre, voici a partir d'un exemple, les éléments que vous devez retenir.
Nous allons détailler I'objet alignement « entrée avec piliers » que vous pouvez
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trouver dans
recolement).

les bibliothéques

livrées (carto200V3-1,

pixel

carto200V2p-1 et

Le code choisi par nos soins est le 292 sa fiche de configuration est celle-ci :

Code Alignement

X
Sens |Tous j Codes associés >> [Me—zl

| 1
Sens des polylignes W

¥ Ne pas générer la ligne levée I~ Code non visible

Echelle type de ligne

Visée

Visualiser ...
Supprimer

Ajouter ...

Code  [2902 Classe [FOP2MUR  Theme |FOP
Description | Entrée seuil avec piliers
» Shape...
Priorité 10 Paramétrage des atributs >> | 200
Alignement ][
Type de ligne |CONTINU j Do \
lexclusion |
Plan [T-FOP-MUR | “
Couleur >> E
Epaisseur |0 000

I~ déports non cloturés

™ Grouper

ot [ 1

[Z]

Cet objet alignement ne génére pas de ligne (option « Ne pas générer la ligne levée »
cochée) et comprend un déport pour gérer les exclusions avec une priorité de 10.

Il existe 3 codes associés attachés a cet objet :

Codes Associés X
Liste des codes associés Formule de validité
| CVERTEX NUMVERTEX=1 f
76e L
92e Déplacement en X (en métre)
| 0 ki
Déplacement en Y (en métre)
d A
Paramétrage des attributs >>
F Paralléle a I'objet parent v Acces au noeud parent [~ Acces au shape parent
[~ Centré sur I'objet parent [~ afficher dans le sens du dessin [~ Groupé
[~ Forcer calque du symbole |0 j V
[~ Forcer couleur du symbole =)
Correspondance des paramétres entre code associé et parent | *
=5 1 2=> 2 3= 3 4=5 4 5=> 5 6=> 6
Ajouter code.... o .
(mettre 0 pour invalider un paramétre)
Supprimer code...

Le code 76de est un code ponctuel représentant un pilier avec point d’'insertion a

droite : lil Le dimensionnement du pilier se fait par les paramétres 1 et 2.

La formule de validité pour

la présence de ce code associé est

« CVERTEX.NUMVERTEX=1 » ce qui signifie que ce code associé est uniqguement
généreé sur le premier point pris sur I'alignement.
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Le deuxieme code associé est le 76e. |l représente un code ponctuel de piler avec

point d’insertion & gauche
parameétres let2:

Le dimensionnement du pilier se fait par les

Codes Associés X
Liste des codes associés Formule de validité
76de | CVERTEX.NUMVERTEX>1 OU CVERTEX.NUMVERTEX<0 fx
92e Déplacement en X (en métre)
[ [#]
Déplacement en Y (en metre)
[0 L]
Paramétrage des attributs >>
v Paralléle a I'objet parent v Acces au noeud parent [~ Acces au shape parent
[~ Centré sur l'objet parent [~ afficher dans le sens du dessin [~ Groupé
[~ Forcer calque du symbole |0 j
[~ Forcer couleur du symbole - _I W
~Correspondance des paramétres entre code associé et parent- x
1=> [1_ 2=> |2 3= ,3_ 4=> 4 5= |5_ 6=> [6_
himtercode.. | (mettre 0 pour invalider un paramétre)
Supprimer code... |

La formule de validité pour la présence de ce code associé est
« CVERTEX.NUMVERTEX>1 OU CVERTEX.NUMVERTEX<O » ce qui signifie que ce
code associé est généré sur tous les points sauf le 1°".

Le troisieme code associé 92e est un code ponctuel représentant une entrée :

Codes Associés X

Liste des codes associés Formule de validité

76de | CVERTEX.NUMVERTEX>0 f
76e
Déplacement en X (en métre)

[ SICVERTEX NUMVERTEX=1,0,81/200) fx

Déplacement en Y (en métre)

| SI($*>2;$3/100;SI($*>1,$2/200,$1/200)) fx

Paramétrage des attributs >>

[v Paralléle a I'objet parent v Acces au noeud parent [~ Acces au shape parent

¥ Centré sur l'objet parent | [~ afficher dans le sens du dessin [~ Groupé

[~ Forcer calque du symbole |0 j V

[~ Forcer couleur du symbole =1

- Correspondance des paramétres entre code associé et parent | *
1=> 1 2=> 2 3=> 3 4=> 4 5=> 5 6=> | 6

Ajouter code.... o :
(mettre O pour invalider un paramétre)
Supprimer code...

La formule de validité est « CVERTEX.NUMVERTEX>0 » ce qui signifie que ce code

est généré pour tous les points de I'alignement sauf le dernier (en effet le dernier
point d’'un alignement a un numéro d’ordre négatif).
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Ce code associé est centré sur le segment entre le point pris et le point suivant
(option « Centré sur I'objet parent » cochée)

Par rapport a I'objet parent (soit le segment de ligne levé) ce code est déplacé
suivant les axes X et Y (ces axes sont paralléle et perpendiculaire au segment levé
puisque l'option « Paralléle a I'objet parent » est cochée).

123

B T

<+— 1 segment —» +—>»

Autre
segment

En X il faut considérer 2 cas, soit on est sur le premier segment ce qui signifie gqu’il
ne faut pas de déplacement en X puisque le code entré doit bien étre centré entre
les deux points pris, par contre pour les points suivants il faut le décaler de la valeur
de la largeur du demi pilier du début du segment, d’ou la formule :

« SI(CVERTEX.NUMVERTEX=1;0;$1/200) »

Le décalage en Y permet de déporter le portail par rapport a I'alignement des piliers.
Nous rappelons que le décalage du portail est prévu dans la saisie du paramétre 3,
s’il n'est pas renseigné on part du principe que le portail doit étre centré sur le piler.

La formule « SI($*>2;$3/100;SI($*>1;$2/200; )) » permet d’exprimer cette
demande.

On regarde si on a saisi plus de 2 parameétres ($*>2) dans ce cas le décalage du
portail est égal a la valeur du parametre 3 ($3) divisé par 100 pour passer en metre,

Dans le cas contraire, on regarde si on a saisi au moins 2 parametres ($*>1) dans ce
cas on prend la moitié de la valeur du parameétre 2 qui correspond a la profondeur
du pilier qui est saisie si elle est différente de la largeur.

Et sinon, le parameétre 1 qui correspond a la largeur du pilier étant obligatoire (ce qui
signifie que la profondeur du pilier est égale a sa largeur) on

(soit le positionnement du portail a la moitié de la
largeur du pilier).

Enfin il est intéressant d’analyser le code 92e:
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Code Bloc X
Code | 92e Classe |ENTREE Théme | FDP Sens |Dro|te Ll M‘ Aucun -
Besciiphion I Entrée seuil alignement avec piliers ™ Uniquement sur premier point

h:
Priorité 10 Paramétrage des attributs >> I Shape
Symbole I Visée \:7
| Symbole SEUILC ~| >>| [ Type de symbole Orientation par défaut | 100.00
@ Ponctuel € Orienté
Plan dusymbole | T-FDP-AFFLEURANT - -
Liaisons par défaut. l F Stres. I G é du bloc 1
W Décomposer aprés insertion Largeur m Dlstanges mesurées sur Ig bloc a I'échelle un entre
] les points qui seront pris a la canne.

L3 Foccere calqyie desientass ﬂ Profondeur 1.000 m Calculer a partir du symbole |

¥ Facteurs d'échelles des sous blocs

¥ rétablir les textes dans le sens du dessin Style des attributs IAucun j

2 Gmupér i - Facteurs d'échelle d'insertion du bloc
™ Lié ala viséee I” Forcer facteurs d'échelles Défaut.
e é CVERTEX LONGUEUR-SI(CVERTEX NUMVERTEX=1,0:$1/ f3
I™ Ligne de rattachement sur déplacement Factour d'échelle on X [ 3 e
I™ Inversion par echelle Y négative Facteur d'échelle en Y [1
12 l

Sl VISIbe_ Facteur d'échelle en Z l 1 fx

¥ Contour d'exclusion

Ce dernier est un code ponctuel qui permet d’insérer une entrée avec point
d’insertion au centre.

La formule de I'’échelle en X utilise la nouvelle fonctionnalité donnant acces a la
rubrique CVERTEX, a savoir :

« CVERTEX.LONGUEUR-SI(CVERTEX.NUMVERTEX=1;0;$1/100) »

CVERTEX.LONGUEUR donne la distance entre les deux points pris. Le vertex utilisé
correspond au vertex de l'alignement , I'option «accés au nceud parent » étant
cochée dans la configuration du code associé.

Pour le premier portail, la longueur entre les deux points pris est suffisante, par
contre pour les autres portails, il est nécessaire de retirer une largeur de pilier d’ou
le complément dans la formule : « -SI(CVERTEX.NUMVERTEX=1;0;$1/100) »

Comment utiliser un parametre pour écrire un texte
dans un attribut

Ceci n’est pas une nouvelle fonctionnalité mais son utilisation a entrainé une
correction d’anomalie. C’est la raison pour laquelle nous apportons cette explication
dans cette release note.

Prenons par exemple un attribut d’'un bloc qui doit étre renseigné avec la valeur
« Classe A » si le parameétre 1 est égal a 1 avec « Classe B » si le paramétre 1 est égall
a2 et « Classe C » si le parametre 1 est égal a 3.

Pour mettre en ceuvre cette demande, vous devez déja expliquer les valeurs des
parameétres dans le code.

Paramétres. .

Pour cela sur la fiche de configuration du code cliquer sur le bouton
et saisir I'explication dans le parametre choisi (ici le parameétre 1) :
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[Modification] Paramétres X

Nombre de paramétres
obligatoires 0

~Noms des paramétres

Parariaire 4 ||1=C|asseA 2=Classe B 3=C

Paramétre 2 l

Paramétre 3

Paramétre 5

|
Paramétre 4 l
|
Paramétre 6 [

v || &K

La phrase saisie sera affichée au-dessus de la case du parameétre lors de la prise de
points sur le terrain.

La formule a mettre dans I'attribut du bloc est alors :

?S1($*>0 ;%1 ;0)[[=1] «Classe A » ; «»]?SI($*>0 ;$1 ;0)[[=1] «Classe B » ; «»]?SI($*>0 ;$1 ;0)[[=1] «Classe C » ; «»]

Dans les versions précédentes, cette formule posait probleme car le logiciel
reconnaissait un format heure a cause du ss du mot Classe. Ce dysfonctionnement
a été corrigé.

Corrections d’anomalies

Correction de I'interprétation des formats dans les formules (voir ci-dessus).



